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A projekt: bemutatkozas

A feladatunk az volt, hogy készitsiink egy mitkodoképes forumot Flash-ben, amely PHP-t
(vagy Java-t) haszndl a Flash és a MySQL adatbazis kozotti kommunikiciéra (mi a PHP
mellett dontottiink). Ebben a dokumentumban a rendszer technikai megvaldsitdsanak pontos
lefrdsa taldlhaté meg, a forrdskdéd elemzésével egyiitt. Minden egyéb leirds a projektet leird
,,Rendszer-dokumentacié”-ban van.

Az adatbazis: MySQL

A munka azzal kezdddott, hogy megterveztilk az adatbdzist, ami majd tdrolni fogja a
férum adatait, dgymint a hozzdszoldsokat, a regisztrédlt felhaszndlokat és a féorumtémakat. Az
adatbazist phpMyAdmin-nal készitettiik el, mely egy nagyon egyszerii médot nytjt MySQL
adatbazisok létrehozasara €s karbantartdsara. Adatbdzisunk neve ,,projekt” lett, benne 3 tibla
taldlhato:

- hozzaszolasok: a felhasznalok altal irt hozzdszolasokat tarolja, az alabbi mezdkkel:

= h_azonosito: 5 bajt hosszisagi integer, amely minden hozzdszoldst
egyedileg azonosit

®  h_datum: a hozzaszolas 1étrehozdsanak datuma, masodpercre pontosan,
a kovetkezd formatumban: EEEE-HH-NN OO:PP:MP

= h_szoveg: a hozzdszOlas szovege, utf8_general_ci kddoldst haszndlva
(mint az egész adatbazis) — itt meg kell jegyezni, hogy végig gondok
voltak az ékezetes karakterek tdroldsaval €s ez a kddoldst bizonyult a
legjobb megoldasnak, bar nem tokéletes (az ,,A” és ,,(3” karakterek
helyett csak négyzetek jelennek meg)

= h_byuser: annak a felhaszndlonak az azonositdja, aki a hozzaszolast
irta (egyenl6 az f_azonosito-val)

= h_intopic: annak a témdnak az azonosit6ja, amelybe a hozzdszolast
frtak (egyenld a t_azonosito-val)

- temak: a forumban létrehozott témakat tarolja, mezo6i az alabbiak:

=t _azonosito: a témit egyedileg azonositd 5 bajt hosszu integer

= ¢ _cim: atéma neve, maximum 50 karakter hosszisagu lehet

= ¢ datum: a téma létrehozdsdnak datuma, eredetileg ugy tiint, hogy
kelleni fog, de mégsem hasznédljuk. Ugyanolyan formatumd, mint a
h_datum.

- felhasznalok: a regisztralt felhasznaldkat itt taroljuk:

= f azonosito: szintén 5 bdjt hosszd integer, mely a felhaszndlokat
egyedileg azonositja

= f teljesnev: a felhaszndlo teljes neve, maximum 255 karakter
hosszisdgu szoveg lehet

= f usernev: a felhaszndl6 user neve, mellyel beléphet a férumba, szintén
egyedi azonositd, nem lehet két egyforma felhasznalénév a férumban
(max. 20 karakter hosszi lehet)

= f jelszo: a felhaszndl6 4ltal regisztracidkor vélasztott jelszé, MD5-el
kédolva, mely azt jelenti, hogy még az adatbdzis adminisztratora sem
tudja elolvasni senkinek a jelszavit, de egyben azt is jelenti, hogy
jelszavak helyredllitisdra nincsen lehetdség (maximum 20 karakter
hosszu sztring lehet a jelszo)

= f email: a felhaszndl6 e-mail cime, maximum 255 karakter hosszasagu
sztring



Azt hiszem az adatbazisrél tébbet nem nagyon lehet elmondani, ezért attériink a férum
grafikai megjelenésének leirdsiara, utina pedig az ActionScript kéd részletes leirdsara.
Befejezésiil a PHP kodot fogjuk kivesézni.

A forum: Flash

A férum annak ellenére, hogy Flash-ben lett elkészitve nem tul ,,dizajnos”. Animécidkat
nem hasznéltunk, és a szinvildg sem biztos, hogy mindenkinek izlése. Ez azért alakult igy,
mert szeptemberben, amikor a projektet kezdtik még semmit nem tudtunk a Flash
technoldgiarél. Es ahelyett, hogy a grafikai nyaldnksigokkal foglalkozzunk prébéltuk a
»motort” minél jobban megirni. A forum egy hasznalat kozbeni képét aldbb lehet latni:

Regisztracio

test ita 2008-11-04 19:27:1 Fkor:

Belépés
. valamill

testirta 200674
sdcasdfasfadgs J) téma cime:

Uj térma

horvathg irta 20¢

Uj homaszolas
s dthndrutukl

(914

test itta 2006-14-00 0 20 oo
asdasd

Kearesés

test irta 2008-71-132 10.38:55-kor.

test ita 2006-11-12 10:.44:20 kar,
eaddasnd

Kijelentkezas test irta 2006-11-13 10044 27-kar:

Sikeres hejelentkezes

Baloldalon taldlhat6k a meniigombok, melyekkel az egyes funkcidkat el lehet érni. Ezek
sorban:

- Regisztracio: Uj felhasznalok itt regisztralhatjak magukat

- Belépés: mar létez6 felhasznalok itt jelentkezhetnek be

- Uj téma: Uj témat ezen meniipont segitségével lehet 1étrehozni (1d. kép fent)

- Ijj hozzaszolas: ha a kivélasztott téméahoz hozza szeretnénk sz6lni, akkor itt tehetjik
meg

- Keresés: a forum teljes adatbazisaban lehet sz6toredék alapjan keresni, eredményként
a kozépsod teriileten (az ,olvasofeliilet”) megkapjuk azokat a hozzaszoélasokat,
amelyekben megtaldlhaté a megadott sz6toredék.

- Kijelentkezés: ezzel a gombbal hagyhatjuk el a férumot.

A Kijjelentkezés gomb felett taldlhat6 még a bejelentkezett felhasznilé neve... Ez
valdjdban nem csindl semmit, csak ott van. Ha nincs felhaszndlo bejelentkezve, akkor ,,(nincs
bejelentkezve)” szoveg taldlhatd itt.



A fels6 legordiildé meniib6l lehet kivélasztani azt a témat, amelyik tartalmat meg
szeretnénk tekinteni. Ez alatt taldlhaté a program ,olvaséfeliilete”. Itt jelennek meg a
kivalasztott témahoz tartozé hozzaszolasok és a keresés eredménye is itt lesz megjelenitve (a

képen a ,teszt1” téma tartalma talalhatd).

Jobboldalt legalul taldlhaté a Rendszeriizentek panel, mely mindig az utolséként elvégzett
mivelet dllapotat irja ki. Pl.: 4j téma létrehozésa esetén, hogy létrejott-e a téma vagy sem;

keresésnél hogy hany taldlat volt.

A kovetkezOkben bemutatjuk az egyes panelek kinézetét, barmiféle szoveg nélkiil,
ugyanis minden funkcié magatdl értetddo, aki tud olvasni, annak egyértelmi lesz:
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A ,,belso” kod: ActionScript

Ebben a fejezetben részletesen leirjuk az ActionScript kodot, ami a féorum egyik részét
mozgatja, minden funkci6 részletes leirdsdval. Elére szeretnénk megjegyezni, hogy ha valaki
nem ért egy fliggvényt vagy barmit, amit hasznidlunk, de nincsen elmagyardzva bétran
fordulhat hozzank, vagy keresse fel az alabbi helyek egyikét:

- Macromedia Flash 8 Professional HELP-je (a programon beliil)

- www.actionscript.org

A Flash és PHP kozotti kommunikacidhoz egy AMFphp nevi ,,segédletet” hasznaltunk,
mely létrehoz egy ,.csOvezetéket” a Flash és a PHP kozott, melyben tomboket lehet
egyszerlen atadni a két (egyébként teljesen kiilonb6z6) nyelv kozott.

Akkor lassuk a kddot (elsként mindig egy kdédrészlet fog jonni — altaldban egy-egy
fliggvény — majd utdna annak a részletnek a pontos leirdsa):

import mx.remoting.*;
import mx.rpc.*;
import mx.remoting.debug.NetDebug;

var uid=-1; // User ID
var tid=-1; // Topic ID

var gatewayUrl:String = "http://localhost/amfphp/gateway.php"

NetDebug.initialize();
var _service:Service =

new Service (gatewayUrl,null, 'projekt',null,null);

A fenti részlet nem csindl mast, mint a sziikséges dolgokat inicializalja, dgymint: a tavoli
eléréshez (Flash-PHP kommunikdcid) sziikséges fiiggvénykonyvtarak betoltése (import), a
felhasznalé- és téma-azonositok ,,-17—re allitdsa (a felhasznalé-azonositd azért -1, mert nincs
senki bejelentkezve alapéllapotban, a téma-azonosité pedig azért mert még nincs feltdltve a
témakat tartalmazé legordiild menii). A kovetkezd 3 sor hozza l1étre az AMFphp segitségével
valé kommunikdci6hoz sziikséges vdltozdkat és inditja a kapcsolatot. Ezek kozill a
legfontosabb taldn a _service valtozo, ez késobb is eld fog keriilni.

var pc:PendingCall = _service.getTopics();
pc.responder = new RelayResponder (this, "handleGetTopics", "handleError");

Es itt kezdédik az elsd tényleges kommunikécié a PHP-vel, majd a MySQL adatbdzissal: a
PendingCall tipusi pc objektum a _service-en (a kordbban nyitott csatorna) keresztiil
meghivja a PHP-nkben taldlhat6 getTopics() fliggvényt (leirdsa késébb a PHP-fejezetben). A
PHP-ben taldlhaté fiiggvény egy asszociativ tombot ad vissza a pc véltozé responder
(valaszol6) metddusidn keresztiil. A RelayResponder()-nek mindig 3 paramétere van:

- az elso jelenti, hogy hol akarjuk hasznélni az eredményt (a lehetséges értékek koziil

néhény: this, _parent, _root)

- a masodik paraméter egy fiiggvény neve, mely abban az esetben hivodik meg, ha a

kérés sikeres volt és a PHP-tol jott valami adat

- a harmadik paraméter szintén egy fiiggvény, mely akkor aktivizalodik, ha probléma

Iépett fel a kommunikacid soran (pl. az AMFphp-vel valami baj van)



A késobbiekben a fenti 2 sor elég siirtin fog szerepelni, de tobbszor nem frjuk le, hogy mit
csindlnak. Altalaban a RelayResponder 2. paramétere lesz szdmunkra érdekes, ami a sikeres
hivas esetén meghivott fiiggvény.

textArea.text="<br><br><p align=\"center\"><i><b>Udvdzdllek a férumban!
</b><br>Mieldétt barmit tudsz csindlni be kell
jelentkezned!</i><br>Ha még nem vagy regisztralva,
eldszdr regisztrdlj!</p>";

Az iidvozlészoveg bedllitdsa... A textArea valtozo jelképezi az ,,olvaséfeliiletet”, a
.text metddussal tudjuk médositani, hogy mi keriiljon az ,,olvaséfeliiletbe”.

topiclList.addEventListener ("change", topicListener);

var topicListener:0bject = new Object();
topicListener.change = function(topic:0bject) {
tid=topic.target.selectedItem.data;
var pc:PendingCall =
_service.getPosts (topic.target.selectedItem.data);
pc.responder =
new RelayResponder (_root, "handleGetPosts", "handleError");

A topicList valtozé reprezentélja a felsd legordiild meniit, ezen keresztiil lehet elérni a
témalistat. Ehhez adunk egy tn. esemény-figyel6t (.addEventListener, 1d. késébb), mely az
els6 paraméterként megadott esemény figyeli (esetiinkben a ,,valtozdst”, tehat ha valaki egy
masik témat vdlaszt ki). A 2. paraméter pedig megmondja, hogy a figyelt esemény
bekovetkezésekor melyik fiiggvény hivodjon meg. Tehat valtozdskor a topicListener
fliggvény lesz meghivva, ami annyit csindl, hogy a tid-t (Topic ID) atillitja az djonnan
kivélasztott téma azonositdjara, majd meghivja a PHP getPosts() fiiggvényét, ami egy
tombben visszaadja az adott témdhoz tartozé Osszes hozzaszolds. Ezt kezeli majd a
handleGetPosts.

function handleGetPosts (re:ResultEvent)
{
if (uid==-1)
{
textArea.text="<br><br><p align=\"center\"><i>A témdk
olvasdsahoz eldészdr be kell jelentkezned!</i></p>"
errorBox_mc.errorBox="E1l&szdr jelentkezz be!";

else

var 1i;

var e=Array();

e=re.result;

textArea.text="";

if (e.error==1)

{
textArea.text="<br><br><p align=\"center\"><i>A

kivdlasztott témdban nincsen hozzdszdlas!</i></p>";

errorBox_mc.errorBox="A téma lres...";

}

else {
errorBox_mc.errorBox=e.length + "db hozzaszdlds van

ebben a témdban.";



for (i=0;i<e.length;i++)
{
textArea.text+="<b>" + e[i1].f_usernev + "</b> irta <i>" +
e[i1].h_datum + "</i>-kor:";
textArea.text+=e[i] .h_szoveg + "<br><br>";

Ennek a fiiggvények van egy bemeneti paramétere, a re, ami ResultEvent tipusi (a
ResultEvent objektum leirasa a Flash Remoting Components és AMFphp dokumenticidjaban
megtaldlhat6). Ebben van eltarolva a PHP visszatérési értéke (4ltaldban egy tomb, ,return
$arr;” formdban elkiildve). Els6ként megnézziik, hogy be van-e jelentkezve valaki, ha nincs,
hibaiizenetet {runk. Ha mar be van jelentkezve valaki (tehat az uid # -1), akkor 1étrehozunk
egy tombot és belepakoljuk a PHP-td] kapott adatokat. Ha a PHP csak egy ,,17-est kiildott
védlaszként, akkor az azt jelenti, hogy nincsen hozzdsz6lds az adott témdban, ezt kiirjuk,
kiilonben pedig azt hogy hany darab hozzédsz4lds van. Majd kifrjuk a kapott hozzdszéldsokat
az olvasofeliiletre, egymds utdn. ElsOként a felhaszndlé nevét (az e[] asszociativ tomb
f usernev mezdje, e[i].f_usernev), aki a hozzaszdlast irta, majd hogy mikor irta
(e[i]l.h_datum) és végiil magat a hozzaszolast (e[il.h_szoveg).

function handleGetTopics (re:ResultEvent)
{

var 1i;

var e=Array();

e=re.result;

for (i=0;i<e.length;i++)
{
topicList.addItem({data:e[i].t_azonosito,label:e[i].t_cim});

}

if (tid==-1) tid=topicList.selectedItem.data;

Valgjaban a handleGetTopics fiiggvénynek a handleGetPosts eldtt kellett volna
elhelyezkednie, de az ActionScript-nek mindegy hogy hol van a kdédban egy adott részlet,
csak az szamit, hogy meglegyen. Tehdt ez a fiiggvény, mint mar a neve is mutatja, feltolti
(topicList.addItem) a legordiild meniinket a témdk neveivel. Ami itt érdekességként
elmondhat6, hogy a legordiild meniibe ,,lathatatlan” adatok is keriilnek (data:), amelyeket a
Flash nem jelenit meg, de a kodon belil hivatkozhatunk rd (ily mddon:
topic.target.selectedItem.data — s kivilasztott elem ,data:” mezéje). Igy kapjuk meg a
handleGetPosts fiiggvényben a téma azonositdjat példaul.

function handleError (fe:FaultEvent)

{
trace('There has been an error: ' + fe);
errorBox_mc.errorBox="THeRe HaS BeEn aN R-oR :)" + fe;

Ez a fiiggvény kezeli, ha a tdvoli hivés hibdra jutott. Val¢jadban csak annyit tudunk tenni,
hogy kifratjuk vele, hogy mi volt a hiba.



regArea_mc._visible=false;
loginArea_mc._visible=false;
postArea_mc._visible=false;
topicArea_mc._visible=false;
searchArea_mc._visible=false;

Itt kezdodnek a grafikus megjelenitéssel kapcsolatos dolgok. Elsdként az Gsszes panelt
elrejtjiik, ez az alapallapot. A panelek egy-egy MovieClip-ben vannak (ezt jelzi a név utan allé
_mc), és ezeket lehet a .visible paraméterrel elohozni/elrejteni.

function areaVisible (melyik)
{

if (melyik!=aktualis)

{

most = eval (aktualis);
most._visible=false;
most = eval (melyik);

most._visible=true;
aktualis=melyik;

else

this[melyik]._visible = ++this[melyik]._visible%2;
}

// Ablak tartalmdnak torlése a panel bezardsakor
ablak = eval (melyik);
switch (ablak) {

case searchArea_mc : ablak.newSearch.text=""; break
case topicArea_mc : ablak.newTopic.text=""; break
case postArea_mc : ablak.newPost.text=""; break
case loginArea_mc : ablak.userName.text="";

ablak.pass.text=""; break
case regArea_mc : ablak.fullName.text="";

ablak.userName.text="";
ablak.passl.text="";
ablak.pass2.text="";
ablak.eMail.text=""; break

Az areaVisible fiiggvénnyel lehet eldcsalogatni a rejtett paneleket, a bal oldali gombok
nyomogatdsaval. Minden bal oldali gombhoz egy hasonlé ,.figyel6” van rendelve, mint a
topicList-hez (csak itt ,,change” helyett onRelease van, tehat akkor torténik valami, amikor
felenged;jiik a gombot, nem amikor valtozik a kijelolés — 1d. késobb). Paraméterként azt adjuk
at, hogy melyik panelt akarjuk eldhozni. Az if-else 1ényegében annyit valdsit meg, hogy ha a
panel még nem lathatd, akkor tegyiik lathatéva, ha lathatd, akkor rejtsiik el, és ha egy masik
panel van megnyitva, akkor el8szor azt rejtsiik el és nyissuk meg azt amelyik gombra a
felhaszndl6 nyomott. Ezen feliil még van egy tobbes vilaszté (switch) is, ami pedig torli az
egyes panelek beviteli mezdiben taldlhaté szOveget, ugyanis ezt a Flash nem teszi meg
automatikusan és zavar¢ lehet.



function cancelFunction(melyik)

{
ablak = eval (melyik);
ablak._visible=false;

switch (ablak) {

case searchArea_mc : ablak.newSearch.text=""; Dbreak
case topicArea_mc : ablak.newTopic.text=""; break
case postArea_mc : ablak.newPost.text=""; break
case loginArea_mc : ablak.userName.text="";
ablak.pass.text=""; break
case regArea_mc : ablak.fullName.text="";
ablak.userName.text="";

ablak.passl.text="";
ablak.pass2.text="";
ablak.eMail.text=""; break

Ez a fiiggvény hasonlé az el6z6hoz, de nem a bal oldali gombokra reagil, hanem a
panelekben elhelyezett Mégse gombok valthatjdk ki. Tevékenysége egyszerii: bezarja az adott
panel és torli a benne 1évo tartalmat.

function regCheck ()

{

var i=0;

if (regArea_mc.eMail.text=="")
{errorBox_mc.errorBox="Add meg az e-mail cimed!"; i++;}
if (regArea_mc.pass2.text=="")
{errorBox_mc.errorBox="Add meg mégegyszer a jelszavad!"; i++;}
if (regArea_mc.passl.text=="")
{errorBox_mc.errorBox="Add meg a jelszavad!"; i++;}
if (regArea_mc.userName.text=="")
{errorBox_mc.errorBox="Adj meg egy felhasznadldnevet!"; i++;}
if (regArea_mc.fullName.text=="")
{errorBox_mc.errorBox="Add meg a teljes neved!"; i++;}
if (regArea_mc.passl.text!=regArea_mc.pass2.text)
{errorBox_mc.errorBox="A jelszavak nem egyeznek!"; i++;}

if (regArea_mc.eMail.text.length>255)
{errorBox_mc.errorBox="Az e-mail cim max. 255 karakter
hosszu lehet."; i++;}
if (regArea_mc.pass2.text.length>20)
{errorBox_mc.errorBox="A jelszdé max. 20 karakter
hosszu lehet."; i++;}
if (regArea_mc.passl.text.length>20)
{errorBox_mc.errorBox="A jelszdé max. 20 karakter
hosszu lehet."; i++;}
if (regArea_mc.userName.text.length>20)
{errorBox_mc.errorBox="A felhasznaldénév max. 20 karakter
hosszu lehet."; i++;}
if (regArea_mc.fullName.text.length>255)
{errorBox_mc.errorBox="A teljes név max. 255 karakter
hosszu lehet."; i++;}

if (regArea_mc.userName.text == regArea_mc.passl.text)
{errorBox_mc.errorBox="A felhaszndldénévnek és
jelszdénak kiiléonbdznie kell!"; i++;}



if (regArea_mc.userName.text == regArea_mc.pass2.text)
{errorBox_mc.errorBox="A felhaszndldénévnek és
jelszdénak kiilénbdznie kell!"; i++;}

if (1i>0)
{
regArea_mc.gotoAndStop(1l);
}
else
{
var pc:PendingCall =
_service.addUser (regArea_mc.fullName.text,regArea_mc.user
Name.text,reghArea_mc.passl.text,reghArea_mc.eMail.text);
pc.responder =
new RelayResponder (_root, "regResult", "handleError");

Itt kezdddnek az igazdn izgalmas dolgok. Ez az Oridsi fiiggvény kezeli, ha valaki
regisztrilni szeretne a férumba. Els6ként egy atfogd hibaellendrzés veszi kezdetét, mely a
kovetkezokbdl all:

- aregisztracids ablakban egyik mez6 sem lehet iires, ez nézi az elso 5 ,,if”

- akét megadott jelszonak egyeznie kell (+1 if)

- de nem csak azt nézziik, hogy iiresek ne legyenek a mezok, hanem azt is, hogy egy
bizonyos hosszndl nagyobbak sem lehetnek (Id. az adatbazisban az egyes mezok
hosszat) (+5 if)

- végiil pedig leellendrizziik, hogy a megadott jelszavak egyike sem egyezik-e a
felhaszndlonévvel. Ide elég lenne egy if is, de biztos, ami biztos (+2 if)

Ezen feltételek mindegyike egy i valtozdt novel ha probléma van. Amig ez az i véltoz6
nagyobb mint 0 (tehidt minimum egy hiba volt) nem enged tovabblépni. Ha minden rendben
van, akkor hivjuk a PHP addUser() fiiggvényét a megfeleld paraméterekkel (a felhasznal6
adatai) és elkezdddhet az dj felhasznal6 regisztralasa.

function regResult (re:ResultEvent)
{
if (re.result==0)
{
errorBox_mc.errorBox="Sikeres regisztrdacid";
regArea_mc._visible=false;
}
if (re.result==1)
errorBox_mc.errorBox="Felhaszndlénév vagy e-mail
cim mar létezik";

A regisztraci6é kimenete kétféle lehet: sikeres (result = 1), tehat az 4j felhasznalé adatai
bekeriiltek az adatbazisba és innentdl kezdve minden funkcidt hasznilhat. Vagy sikertelen
(result = 0) a regisztricid, ez 2 ok miatt lehet: az adott felhaszndlénév vagy e-mail cim mér
létezik a rendszerben. Ebben az esetben mds felhaszndlénevet kell megadni. Ha az sem megy,
akkor pedig masik e-mail cimet.

-10 -



function loginFunction()
{
var pc:PendingCall =
_service.checkUserLogin(loginArea_mc.userName.text,
loginArea_mc.pass.text);
pc.responder =
new RelayResponder (_root, "handleCheckUserLogin",
"handleUserLoginError") ;

Mint a neve is mutatja, ez a fliggvény felelOs a felhasznal6 bejelentkezéséért. Csak annyit
csindl, hogy ha valaki a Bejelentkezés-panelen megadja a felhaszndlonevét és jelszavit, akkor
azt elkiildi a PHP checkUserLogin() (1d. késébb) fiiggvényének, és ha megvan az eredmény,
akkor meghivja a handleCheckUserLogin fiiggvényt. A hibakezelés itt egy kicsit kiilonbozik
a tobbit6l, mert itt nem a handleError fiiggvény lesz meghivva (ami egy éaltaldnos

hibafiiggvény), hanem a handleUserLoginError, amit késébb részleteziink.

function handleCheckUserLogin(re:ResultEvent)
{
errorBox_mc.errorBox="Sikeres bejelentkezés";
textArea.text="<br><br><p align=\"center\"><i>Gratuldlok, bejutottal
a férumba :)<br>Mostantdél minden funkcidt
haszndlhatsz!</i></p>";
loginArea_mc._visible=false;
curuser=re.result[2];
ulid=re.result[0];

Ez a fiiggvény kezeli le, ha sikeres volt a bejelentkezés, kiir egy idvozl0 iizenetet, elrejti a
bejelentkez6-ablakot, a bal oldalon a ,,Felhaszndlonév” alatt megjeleniti a bejelentkezett
felhaszndl6 nevét (curuser) és a User ID-t (uid) bedllitja a bejelentkezett felhaszndlo
azonositojara (az adatbazisban: f_azonosito). Ez azért kell, hogy ha a felhaszndld ir egy
hozzaszolast, akkor tudjuk hogy ki irta és késdbb ennek megfelelden jelenitjiik meg.

function handleUserLoginError (re:ResultEvent)

{
errorBox_mc.errorBox="Hibds felhaszndldénév vagy jelszd";
curuser=" (nincs bejelentkezve)";
uid=-1;

A handleUserLoginError mint a neve is mutatja azt az esetet kezeli, amikor a
bejelentkezés sikertelen volt. Ez két esetben fordulhat eld: a felhaszndlé rossz
felhaszndlonevet vagy rossz jelszot adott meg (esetleg mindketté ©). Ilyenkor a bal oldalon
(nincs bejelentkezve)” szoveg lathaté és a User ID ,,-17-re lesz allitva, ezdltal tudatva a
féorummal, hogy még nincsen bejelentkezve senki. Ha valaki elrontja a bejelentkezést,
végtelen sokszor probalkozhat djra, nem szdmoljuk, hogy hdnyszor rontotta el, és nem is lesz
semmi kdvetkezménye a sikertelen probalkozasoknak.
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function userLogout ()

{

if (uid==-1) errorBox_mc.errorBox="Még be sem vagy jelentkezve... :)"
else
{

uid=-1;

curuser="(nincs bejelentkezve)";

errorBox_mc.errorBox="Sikeres kijelentkezés";
textArea.text="<br><br><p align=\"center\"><i>K&szdndm, hogy
a mi fédrumunkat haszndltad!</i></p>";

A név itt is magaért besz€l, a felhasznadldk kijelentkezése itt torténik. Ha a User ID -1,
akkor valaki poénos akart lenni és tigy nyomta meg a kijelentkezés gombot, hogy be sem volt
jelentkezve, ezt egy smiley-val ,,megk6szonjiik”. Egyébként a User ID-t bedllitjuk ,,-1"-re, a
curuser-t, a rendszeriizenetet és olvasoéfeliiletet pedig a megfeleld szovegekkel latjuk el.

function postFunction()
{
if (uid==-1)
{
postArea_mc._visible=false;
textArea.text="<br><br><p align=\"center\"><i>Uj hozzdszdéldés
irdsédhoz eldszdr be kell jelentkezned!</i></p>"
errorBox_mc.errorBox:"Uj hozzdszdlds irdsdhoz elbszdor be
kell jelentkezned!";
}
else if (postArea_mc.newPost.text=="")
{
errorBox_mc.errorBox="Hozzd akarsz szdélni de nem irtdl
semmit? Hmmm...";
postArea_mc.gotoAndStop (1) ;

else

var pc:PendingCall =
_service.post (uid, tid, postArea_mc.newPost.text);
pc.responder =

new RelayResponder (_root, "handleNewPost", "handleError");

Ha valaki 1j hozzdszolast akar irni, akkor ez a fiiggvény kezeli, hogy a hozzdszolds
bekeriiljon az adatbazisba (pontosabban, hogy eljusson a PHP-ig, ami majd beirja az
adatbdzisba). Itt szeretnénk megjegyezni, hogy 4j hozzdszo6last csak az aktudlisan kivélasztott
témaba lehet irni. Els6ként le kell ellendrizniink, hogy be van-e jelentkezve egydltalan valaki.
Ha nincsen, akkor a megfeleld hibaiizenettel tériink vissza. Ha mdar van felhasznil6
bejelentkezve (tehat az uid # -1), akkor megirhatja a hozzaszolasat. Még annyi hibakezelést
vittiink be ide, hogy iires hozzdszélast nem lehet elkiildeni, minimum 1 karakter hosszud
szoveget kell irni. Ha ez teljesiil, akkor hivjuk a PHP post() fiiggvényét, ami megfelel6en
paraméterezve elhelyezi a hozzaszolast az adatbazisban. A paraméterek a kovetkezok:

- uid: User ID —Ki irta a hozzaszo6ldst

- tid: Topic ID — melyik témdba irta a hozzaszdlast

- postArea_mc.newPost.text — a hozzaszolas szovege
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Ezek koziil az els6 kett6t a forum automatikusan ismeri, csak a szoveget kell megirnia a
felhaszndlonak, hogy hozzaszolasa megfelelden bekeriiljon az adatbazisba. Ezek mellett még
az aktudlis datum is bekeriil a hozzaszolas mellé, amit a PHP general (ezt 1d. kés6bb a post()
fliggvény részletezésénél).

function handleNewPost (re:ResultEvent)
{
if (re.result==0)
{
errorBox_mc.errorBox="Hozzdszdlas elkiuldve";
postArea_mc._visible=false;

Ha a hozzdszdlasunk sikeresen bekeriilt az adatbizisba, akkor a PHP egy 0-val tér vissza
(return 0;). Ebben az esetben tdjékoztatjuk a felhaszndlét, hogy a hozzdszdldsa sikeresen el
lett kiildve, majd elrejtjiik a Hozzasz6las-panelt.

function topicFunction()
{

if (uid==-1)

{
topicArea_mc._visible=false;
textArea.text="<br><br><p align=\"center\"><i>Uj téma

nyitdsdhoz el8szdr be kell jelentkezned!</i></p>"
errorBox_mc.errorBox="Ha Uj témat akarsz nyitni,
akkor jelentkezz be!";

}

else if (topicArea_mc.newTopic.text=="")

{
errorBox_mc.errorBox="Ha Uj témat akarsz nyitni

legyen mar neve..."

topicArea_mc.gotoAndStop (1) ;

}

else if (topicArea_mc.newTopic.text.length>50)

{
errorBox_mc.errorBox="A téma neve max. 50 karakter

hosszu lehet!";

topicArea_mc.gotoAndStop (1) ;

else

var pc:PendingCall =
_service.topic(topicArea_mc.newTopic.text);

pc.responder =
new RelayResponder (_root, "handleNewTopic", "handleError");

Ha valaki 4j témat szeretne nyitni, akkor ennél a fiiggvénynél kot ki az OK gomb
megnyomadsdra. A hibaellenérzések sorban a kdvetkezok:
- uid = -1: nincs felhaszndl6 bejelentkezve, tehat nem is nyithat 4j témaét senki.
- topicArea_mc.newTopic.text == ”’: valaki 1j témat akar nyitni, de nem adott neki
nevet. Ilyet nem szabad csindlni. Minimum 1 karaktert meg kell adni.
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- topicArea_mc.newTopic.text.length > 50: sajnos nem elég annyi, hogy a téma
nevének min. 1 karakternek kell lenni, még az is le van korlatozva, hogy maximum 50
karakter lehet, ugyanis ha til hosszi nevet adnidnk meg, akkor nem fére ki a
legordiild meniiben 1 sorba, vagy nem ldtszana a vége, ami meg ronda lenne. Ez a
korléatozas opciondlis (de szerintiink logikus), kiilon kérésre lehet torolni.

Ha a fenti 3 feltétel teljesiil, akkor az OK gomb hatdsdra a rendszer létrehozza a
felhaszndl6 altal kivant Gj témat. Ezt a PHP-ben a post() fiiggvény valdsitja meg. Igazabdl a
téma nevén kivill semmi extra adatra nincsen sziikség, a téma azonositéjat a MySQL
generdlja. A téma létrehozdsdnak a ddtuma szintén automatikusan keriil be az adatbazisba, bar
hasznélva nem lesz.

function handleNewTopic(re:ResultEvent)
{
if (re.result==0)
{
errorBox_mc.errorBox="Az 0] téma létrejott";
topicArea_mc._visible=false;
var pc:PendingCall = _service.getTopics();
pc.responder =
new RelayResponder (this, "handleGetTopics",
"handleError");

}

if (re.result==1) errorBox_mc.errorBox="Ilyen nevl téma mar létezik";

Miutéan elkiildtiik az 4j témat a PHP-nek, az leellendrzi, hogy van-e mar ilyen nevii téma,
ha van, akkor hibaiizenetet irunk ki. Kiilonben beirja az adatbdzisba és 0-val tér vissza, ami
ebben az esetben azt jelenti, hogy minden rendben volt és létrejott az Gj témank. Majd ezutdn
frissitjiik a témdk listdjat, hogy az Gjonnan létrejott téma is bekeriiljon és latszédjon.

function searchFunction()

{

if (searchArea_mc.newSearch.text=="")

{
errorBox_mc.errorBox="Es pontosan mit is akartdl keresni?"
topicArea_mc.gotoAndStop (1) ;

else

var pc:PendingCall =
_service.search (searchArea_mc.newSearch.text);
pc.responder =
new RelayResponder (_root, "handleNewSearch", "handleError");

Ez a fiiggvény keriil meghivasra, ha valaki keresni akar valamit. Elsoként leellenérizziik,
hogy van-e keresendé szoveg (searchArea_mc.newSearch.text). Ha nincsen, akkor egy
hibaiizenetet kap a felhaszndlé (Iehetséges lenne, hogy nem ellendrizziik le, hogy irtak-e be
valamit, csak ebben az esetben visszakapnank az 0sszes hozzdszdldst, ami a forumban van és
ez akdr nagyon nagy adatmennyiséget jelenthet). Gondolkodtunk rajta, hogy ne 1 karakter
legyen a minimum, hanem 3 vagy 4, mint a legtobb férumban, de a jelenlegi hozzdszdlés-
mennyiség mellett nem tlnt sziikségesnek. Késobb ez természetesen mddosithatd. Miutdn a
felhaszndlé beirt minimum 1 karaktert a kereséshez meghivjuk a PHP search() fiiggvényét,
ami elvégzi a keresést az adatbazisban.
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function handleNewSearch (re:ResultEvent)
{
if (uid==-1)
{
searchArea_mc._visible=false;
textArea.text="<br><br><p align=\"center\"><i>Ha keresni
akarsz, akkor be kell jelentkezned!</i></p>"
errorBox_mc.errorBox="E1&szdr jelentkezz be!";

else

var 1i;
var e=Array();
e=re.result;

searchArea_mc._visible=false;
textArea.text="";

if (e.error==1)
{
textArea.text="<br><br><p align=\"center\"><i>Nincsen
taldlat!</i></p>";
errorBox_mc.errorBox="0 taldlat...";

}

else

{

errorBox_mc.errorBox=e.length + "db taldlat...";

}

for (i=0;i<e.length;i++)
{
textArea.text+="<b>" + e[i].f_usernev + "</b> irta <i>" +
e[i].h_datum + "</i>-kor <i>" + e[i].t_cim + "</i>
témaban:";
textArea.text+=e[i].h_szoveg + "<br><br>";

Elsoként itt is leellendrizziik, hogy be van-e jelentkezve valaki. Ha igen, akkor mehetiink
tovabb. Miutdn megérkeztek a keresési eredmények a PHP-t6l elsoként berakjuk oket egy
tombbe (e = re.result;), majd elrejtjik a keresOpanelt, és az olvasdfeliiletet kitiritjiik
(textArea.text=""";). Ha a PHP egy ,,1”-es szamot adott csak vissza a tombben, akkor ez azt
jelenti, hogy nem volt taldlat. Ezt a megfeleld tizenet kiirdsaval jelezziik. Ha volt talélat, akkor
a Rendszeriizenetekhez kiirjuk, hogy hdny darab volt és az olvasofeliiletre pedig kiirjuk a
talalatokat a kovetkez6 formaban (ezt végzi a for ciklus): FELHASZNALONEYV irta DATUM
(EEEE-HH-NN OO:PP:MP)-kor TEMANEV téméban. A csupa nagybetiivel irt védltozokat
dolt betiivel jelenitjiik meg. Ezek utdn 0 sorban kezdve kiirjuk a hozzasz6lds teljes szovegét,
amiben a keresett sz6toredék megtaldlhato.

regBtn.onRelease = function() { areaVisible("regArea_mc") }
loginBtn.onRelease = function() { areaVisible("loginArea_mc") }
postBtn.onRelease = function() { areaVisible ("postArea_mc") }
topicBtn.onRelease = function() { areaVisible("topicArea_mc") }
searchBtn.onRelease = function() { areaVisible("searchArea_mc") }
regBtn.onRelease = function() { areaVisible("regArea_mc") }
logoutBtn.onRelease = function() { userLogout() }
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Lassan elérkeziink az ActionScript kdd végére, mar csak a gombok kezeldi vannak vissza.
Elsoként a bal oldali 7 gomb kezeldje lathatd, ezek annyit csindlnak, hogy amikor az egyik
gomb felett felengedtiik (!!!) a bal oldali egérgombot (azért a felengedést nézziik, mert ez a
megszokds, tessék nyugodtan tesztelni Windows, Linux, stb... alatt hogy nem a gomb
lenyomésara reagdl a rendszer, hanem a felengedésre!) akkor a zardjelben megtaldlhatd
fliggvényt hivja meg egy paraméterrel. Ez a paraméter pedig az, hogy melyik panelt akarjuk
megnyitni (,,melyik” védltoz6 az areaVisible fiiggvénynél — 1d. kordbban).

topiclList.addEventListener ("change", topicListener);

Ezt az 1 sort azért irtuk kiilon a tobbitél, mert nem ,.hagyoméanyos” gomb-felengedéssel
miikodik, hanem azt figyeli, hogy a felsé legordiillé6 meniiben valtozott-e a kijelolt téma. Ha
igen, akkor meghivja a topicListener fiiggvényt (Id. az ActionScript leiras elején). Sajnos itt
van egy kis ,,bug”, amit nem tudjuk, hogy hogyan lehetne kijavitani: mivel csak a véltozast
figyeljik, ezért ha valaki djra kivdlasztja ugyanazt a témat, ami utoljira aktiv volt nem
torténik semmi (a logikus az lenne, hogy ujboli kivalasztaskor frissitse a téma tartalmat).
Probaltuk tobbféle modszerrel megvaldsitani ezt a listenert (.onClick, .onRelease, “click”),
de egyikkel sem mitkodott.

regArea_mc.okButton.onRelease =

function() { regCheck() }
regArea_mc.cancelButton.onRelease =

function() { cancelFunction("regArea_mc") }
loginArea_mc.okButton.onRelease =

function() { loginFunction() }
loginArea_mc.cancelButton.onRelease =

function() { cancelFunction("loginArea_mc") }
postArea_mc.okButton.onRelease =

function() { postFunction() }
postArea_mc.cancelButton.onRelease =

function() { cancelFunction("postArea_mc") }
topicArea_mc.okButton.onRelease =

function() { topicFunction() }
topicArea_mc.cancelButton.onRelease =

function() { cancelFunction("topicArea_mc") }
searchArea_mc.okButton.onRelease =

function() { searchFunction() }
searchArea_mc.cancelButton.onRelease =

function() { cancelFunction("searchArea_mc") }

Ezek a listenerek az egyes paneleken 1évé OK (.okButton) és Mégse (.cancelButton)
gombokat figyelik. Ha barmelyik meg lett nyomva, akkor az adott funkciénak megfeleld
fiiggvényt hivjdk meg. A kiilonlegesség az, hogy az 0sszes Mégse-gomb ugyanazt az egy
fiiggvényt hivja, csak kiilonbozo paraméterrel. A cancelFunction fiiggvény leirasat a fejezet
elején lehet megtaldlni, kozvetleniil az areaVisible fiiggvény utan.

Ezzel végig is értiink az ActionScript kéd targyalasian, minden funkciét részletesen

kifejtettiink. Ha valakinek még nem tiszta valami az batran forduljon hozzank kérdéseivel!
(,,Don’t Google the question, Moss!” — The IT Crowd, Season 1)
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A végére egy kis statisztikat szeretnénk irni:

a teljes ActionScript kod 369 sor lett, comment-ekkel egyiitt

comment-ek nélkiil 341 sor

Osszesen 18 sajat fliggvényt hasznéltunk (ezek valdsitjdk meg az egyes funkcidkat)
18db listenerre volt sziikség, hogy az 6sszes gombot kezeljitk

a férum haszndlata sordn kb. 40db valtozo lesz inicializdlva

A ,,kiils6” kéd: PHP - Hypertext Preprocessor

Az ActionScript kod utan a PHP-nk koédjat szeretnénk részletesen megtargyalni, ugyanis
elég sokszor hivatkoztunk rd és végiil is ez valdsitja meg a kommunikaciét a MySQL
adatbdzissal. Valahanyszor egy ,,PendingCall” tipusi objektumot hozunk létre, az azt jelenti,
hogy egy PHP fiiggvény keriil meghivasra kovetkezd 1épésként. Ezek a fiiggvények az
AMFphp ,services” mappajaban egyetlen fijlban talalhatok meg, melynek neve esetiinkben:
»projekt.php”. Ennek a fajlnak az elérési dtja van definidlva az ActionScript kod legelején a
gatewayUrl viltozéban expliciten. Ugyanis nem kodzvetleniil az van irva, hogy a projekt.php
hol taldlhat6, hanem azt hogy az AMFphp melyik mappdban van elhelyezve, innentdl kezdve
pedig a ,services” mappdban keresi az AMFphp a fiiggvényeinket. Ennyi bevezetd utdn
kezdjiik a kdéd elemzését:

<?php

class projekt

{

function projekt ()

{

Skapcsolat = mysgl_connect('localhost', 'root', '"')

or die('Nem tudok csatlakozni: ' . mysql_error());

mysgl_select_db('projekt') or die('Nem sikeriilt kivdlasztanom
az adatbazist');

Sthis->methodTable = array
(

"getTopics" => array

(
"access" => "remote",
"description" => "Get Topics",

"returns"=>"array"

)y

"getPosts" => array

(
"access" => "remote",
"description" => "Get Posts",

"returns"=>"array"

),

"addUser" => array

(
"access" => "remote",
"description" => "Add User"

)y

"checkUserLogin"=>array

(
"access" => "remote",
"description" => "Check User Login",
"returns"=>"array"
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"post"=>array

(
"access" => "remote",
"description" => "Add Post"

)
"topic"=>array
(
"access" => "remote",
"description" => "Add Topic"
) 4

"search"=>array

(
"access" => "remote",
"description" => "Search"

)
}

// Itt vannak a fliggvények, melyeket majd ezutdn fogunk részletezni

}

?>

Aki latott mar PHP kodot annak nem lesz meglepd a <?php ?> kezdése és lezardsa a
fajlnak. A tobbi szintén ismerdsnek fog tlinni, de ettdl fiiggetleniil magyardzatra szorul.
Elséként csatlakozunk az adatbdzishoz a mysql_connect() fiiggvénnyel, melynek 3
paramétere van: a szerver cime, a felhaszndlonév és a jelszd. Esetiinkben ez localhost, root és
jelszé nincsen. Miutdn a csatlakozds sikeriilt kivdlasztjuk az adatbdzist, melynek neve
»~projekt”’. Ha ez is sikeriilt, akkor el0szor definidljuk a fiiggvények neveit, azon beliil pedig,
hogy a fiiggvényt hogyan lehet elérni (esetiinkben ez mindig remote — tehat tavoli elérés).
Opciondlisan lehet adni egy leirast is a fiiggvénynek, hogy tudjuk, hogy melyik mit csindl.
Végiil pedig azt, hogy mit ad vissza, ami legtobb esetben egy tomb.

function getPosts ($tid)
{
Squery="SELECT h_szoveg,h_datum, f_usernev FROM hozzaszolasok h
INNER JOIN felhasznalok £ ON h.h_byuser=f.f_azonosito
WHERE h_intopic=$tid";
Sres=mysqgl_query ($Squery) ;
while (Srow=mysqgl_fetch_assoc(Sres))
Sarr[]=Srow;

if (!isset($arr)) return array('error'=>'1l");
else return $arr;

Az els6 fliggvénylink belevig a kdzepébe, ugyanis ez lesz a legtobbet meghivva. Mint a
név is mutatja, ez kezeli a hozzdszdlasok lekérdezését, mindig akkor lesz meghivva, ha valaki
egy masik témat valaszt ki a felsd legordiild meniib6l. A paraméter az Gjonnan kivélasztott
téma azonositdja. Elsoként lefut egy MySQL lekérdezés, mely kivédlasztja a hozzdszolas
szovegét €s datumit a ,hozzaszolasok” tablabol, és azt hogy ki irta (f_usernev) a
felhasznalok” tablabol. Feltételnek pedig a kivalasztott t€éma azonositdja lesz figyelve. Ha a
lekérdezés megvan az eredményt egy tombbe pakoljuk. Ha a tombbe nem keriilt semmi (azaz
nem volt taldlat) akkor mi kézzel belerakunk egy 1-est. Ezt majd a handleGetPosts figyeli.
Ha nem iires a tomb, akkor visszakiildjiik magat a tombét a belepakolt tartalommal egyiitt.
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function getTopics()
{
Squery="SELECT * FROM temak";
Sres=mysqgl_query ($Squery) ;
while ($row=mysqgl_ fetch_assoc($res))
Sarr[]=Srow;

return $arr;

}

A getTopics() fiiggvény hivodik meg a masodik legtobbszor. Eloszor is kapdsbol lefut a
féorum megnyitasakor. Utdna valahdnyszor egy uj témat hozunk létre. A MySQL kérés
kivédlaszt mindent a ,,temak” tdbldbol, habar elég lenne csak a téma nevét és azonositdjat
lekérni (azaz itt van egy kis felesleges adatmozgatds, de igy gyorsabban meg lehetett irni a
lekérdezést). A létrehozds datuma tovabbra is kihaszndlatlan marad. Ha az adatbazisbol
megjottek a témdk, bepakoljuk dket egy tombbe és elkiildjiik a Flash-nek.

function addUser ($full, $user, Spass, S$email)
{
Senc_pass=md5 ($pass) ;
Squery=" INSERT INTO felhasznalok
(f_teljesnev, f_usernev, f_jelszo,f_email)
VALUES ('$full', 'Suser', '$Senc_pass', 'Semail')";
Sres=mysqgl_query ($Squery) ;
if (Sres===false)
{
Serr=mysqgl_errno();
if (Serr==1062)
{

return 1;
}
}

return 0;

}

Az 4j felhaszndl6 1étrehozését ez a fiiggvény végzi. Paraméterként megkapjuk a Flash-t6l
a felhaszndl6 teljes nevét, kivant felhaszndlonevét, jelszavat és e-mail cimét. Elséként a
jelszét lekddoljuk MD5-el, hogy visszafejthetetlen legyen. Majd végrehajtjuk az adatbazison
a beillesztést. Ha a beillesztés sikertelen volt, akkor valdszinlleg azért, mert mar 1étezik az
adott felhaszndlonév vagy e-mail cim az adatbazisban (mindkét mezd ,,unique”, tehat csak
1db lehet beldle az adatbazisban). Az 1062-es MySQL hibaszam jelzi a dupla bejegyzést. Ha
ilyet kapunk, akkor 1-est kiildiink a Flash-nek, amit majd a regResult kezel, kiilonben pedig
0-t (azaz minden rendben volt).

function checkUserLogin ($user, Spass)
{
Senc_pass=md5 ($pass) ;
Squery="SELECT * FROM felhasznalok
WHERE f_usernev='S$Suser' AND f_jelszo='S$enc_pass'";
Sres=mysqgl_query (Squery) ;

if (!$res) return array();
Srow=mysqgl_fetch_row($res);
if (count ($row)) return Srow;

else return array();
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Ha valaki be akar jelentkezni a férumba, akkor a checkUserLogin() fiiggvény nézi meg,
hogy az adatbazisban van-e olyan felhasznalénév és hozza tartozo jelszd, amit paraméterként
a Flash-t8] kapott (tehdt amit a felhaszndlé begépelt). Itt is els6ként elkdédoljuk a jelszot
MD5-el, majd lekérdezziik az adatbazisbdl az Gsszes olyan sort, amiben az f_usernev
megegyezik a megadott névvel és az f_jelszo megegyezik a lekddolt jelszoval. Ha ilyen nincs
egy iires tombot kiildiink vissza. Ha van, akkor (csak 1 ilyen sor lehet, ezért elég a
mysql_fetch_row) belerakjuk egy vdltozéba ($row). Ha az egy sor bekeriilt a $row
véltozoba, akkor azt visszakiildjiik.

function post (Suser, $topic, $text)
{
Squery=" INSERT INTO hozzaszolasok
(h_byuser,h_intopic,h_szoveg,h_datum)
VALUES (S$Suser, $topic,'".Stext."',
'" . date("Y-m-d H:i:s")."")";
Sres=mysqgl_query (Squery) ;

return 0;

}

Az 4j hozzaszolasokat szintén egy INSERT fiiggvénnyel lehet belerakni az adatbazisba.
Ezt végzi ez a fliggvény. Paraméterként megkapja a Flash-t6l a bejelentkezett felhaszndld
azonositdjat ($user: uid — f_azonosito), a téma azonositdjat, amibe a hozzdsz6last szeretnénk
irni ($topic: tid - t_azonosito) és természetesen a hozzdszOlds szovegét ($text:
postArea_mc.newPost.text — h_szoveg). Ezen 3 paraméter mellett még a hozzdszolas
létrejottének datuma is bekerill az adatbédzisba, amit a PHP date() fiiggvénye generdl, az
aldbbi szabdly szerint: Y-m-d H:i:s, ahol az Y jelenti az évet 4 karakteres formaban (EEEE),
m a hénapot 2 karakterben (HH) és d a napot szintén 2 karakterben (NN). A H jelenti az 6rat
24 6ras formatumban (tehdt 0-24-ig), 1 a percet és s a mdsodpercet. Ha a hozzdadis
megtortént, akkor O-val tér vissza a fiiggvény.

function topic($title)
{
Squery=" INSERT INTO temak (t_cim,t_datum)

VALUES ('".$title."','".date("Y-m—-d H:i:s")."")";
Sres=mysqgl_query ($Squery) ;
if (Sres===false)

{
Serr=mysqgl_errno();
if (Serr==1062)
{

return 1;
}
}

return 0;

}

A topic() fiiggvény végzi az 4j téma felvitelét az adatbézisba. Ide elég egy paraméter, ami
a létrehozand6 téma nevét tartalmazza. A lekérdezés egy esetben futhat hibdra, méghozza ha
mdr ilyen nevil téma létezik az adatbazisban (/062-es MySQL hiba — a t_cim szintén unique
kell, hogy legyen). Ebben az esetben egy 1-est kap a Flash, kiilonben az 0j téma sikeresen
1étrejott és 0-t kiildiink.
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function search (Stext)
{
Squery=" SELECT f_usernev,h_datum,h_szoveg,t_cim
FROM hozzaszolasok, temak, felhasznalok
WHERE h_intopic=t_azonosito
AND h_byuser=f_azonosito
AND h_szoveg LIKE '$".Stext."$'";
Sres=mysqgl_query ($Squery) ;
while ($Srow=mysqgl_fetch_assoc(Sres))
Sarr[]=Srow;

if (!isset($arr)) return array('error'=>'1l");
else return S$arr;

}

Es végiil de nem utolsé sorban: a keresés. Paraméterként a Flash a keresendé szoveget
kiildi. A lekérdezés kivalasztja az adatbazisbdl az Osszes olyan hozzaszolast, amelyben
megtaldlhaté az adott szovegrészlet (LIKE parancs). De természetesen nem csak a
hozzaszolas szovege lesz elkiildve a Flash-nek, hanem az is hogy ki irta, mikor és melyik
témaban. Ha a lekérdezés lefutott az eredményt berakjuk egy tombbe. Ha a tomb iires maradt
(azaz nem volt ilyen hozzdsz6las) akkor az if(lisset($arr)) ezt felfedi, belerak egy I-est a
tombbe és azt kiildi el (a Flash-ben pedig figyeljiik, hogy ha 1-est kapunk, akkor az azt
jelenti, hogy nincsen taldlat), egyébként pedig magit a tOmbot az Osszes megtalalt
hozzédszo6lassal.

Ezzel a PHP kod targyaldsanak végére is értiink. Reméljiik, hogy minden érthetd volt. Ha
mégsem, akkor varjuk a kérdéseket! Es végiil itt is kovetkezzen egy kis statisztika:
- Osszesen 142 sor a projekt.php
- 7db MySQL lekérdezés kezeli az dsszes akcidnkat
- melyek 7+1 db fiiggvényben foglalnak helyet
- és 41db valtozé lesz inicializalva ezen fiiggvények futdsa sordn

Végiil

Osszességében koszonetet mondunk mindenkinek, akik vették a firadsdgot és magukat
nem kimélve megismerték egy férum készitésének alapjait. Reméljiik sok hasznos taniccsal
és megvaldsitdsra var6 elképzeléssel szolgdlt a munkdnk. Bizunk benne, hogy a projekt
megértése sordn mindenki tud véleményt alkotni a témdban, s6t megtisztelve éreznénk
magunkat, ha tudtunkra is adnak Oket.

»,Csak azért mert valami nem tgy mukoédik, ahogy
tervezted, még nem biztos, hogy haszontalan.”
- Thomas Edison
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