Forum alkalmazas tervezeéese
és implementalasa

Bevezeto:

A feladat napjainkban haszndlatos és divatos férumokhoz hasonlé weboldal tervezését
tlizi ki, aminek lényege az, hogy adott egy weboldal, ahol elérhetd egy bekérd ablak, ahova
adott témdval kapcsolatban lehet a felhaszndloknak véleményeket irni. A feladat specialitdsa
az, hogy a latvanyterv és az egyes problémak megolddsa Flash, PHP illetve SQL segitségével
torténik. Célunk elsésorban a kezeldfeliilet és a szerver oldali modul kozotti kommunikacid
megfeleld modellezése.

Alapvet6 problémak és részfeladatok:

Az egyes funkciok alapmiiveleteket valdsitanak meg, bar lehetséges, hogy a
feladatkifrasnak megfelelden késobb tovabbi lehetdségekkel boviiljenek. Az elsd és
legfontosabb alapfunkcidja az alkalmazasnak, hogy egy adott latogaté kilistdzhassa az eddigi
publikus hozzaszéldsokat egy megadott témahoz. Ez azt jelenti, hogy egy adott témat
kivélasztva el lehet olvasni az el6zdleg bekiildott 6sszes véleményt.

Masik fontos funkcidja a forumnak, a keresés (ami tdl altalanos fogalom). Ez azt
foglalja magaban, hogy lehet keresést végrehajtani egyrészt a beirt hozzaszolasok kozott és
egyuttal a témak kozott is folyna az adott keresés.

A legfontosabb funkcié az alkalmazdsban az 4j hozzdszdlds hozzdaddsa, mely 4ltal
létrejon egy tjabb bejegyzés az adatbdzisban a bekért felhasznalénévvel egyiitt. Igy minden
egyes vélemény beirdsakor a megadott névvel egyiitt 1étrejon egy Uj bejegyzés az
adatbazisban. Bar késObbiekben elképzelhetd, hogy ez a funkcio le lesz korldtozva ugy, hogy
ne mindenki tudjon hozzdszdlni egy adott témdahoz, csak hogyha pl. regisztrdlt valamilyen
moédon.

A kliens illetve szerver oldali modulok tervezése:

A kliens oldali modul lesz a Flash-ben megvalésitott kezelofeliilet, ami egy HTML
oldalon lesz elhelyezve és bongészon keresztiil lesz elérhetd, hogy az igényeknek megfelelden
meg lehessen jeleniteni. A szerver oldali modul a MySQL adatbdzis lesz, ez fogja tarolni a
hozzaszolasokat, felhaszndlokat és a forumtémadkat. A kettd kozott a kommunikaciot egy PHP
Script biztositja (XML segitségével).

A férum implementélédsa 3 részben fog torténni:
1. Az adatbazis, ahol az adatok el lesznek tarolva
2. Kezeldfeliilet a felhasznalok szdmdara
3. Egy kommunikdacids csatorna, ami az el6z0 kettot 6sszekoti



1. Az adatbdzis:

A felhaszndldk adatainak és hozzaszoéldsainak, a férum témdinak nyilvantartisdhoz
egy SQL adatbazist fogunk haszndlni (MySQL). Ebben az adatbdzisban kiilon tabldban
lesznek eltarolva a regisztralt felhasznalok, a férumtémdk és a hozzdszélasok. Minden
felhaszndlonak kiilén azonositéja (felhaszndlonév és jelszd) lesz, amelyet egy eldzetes
regisztracid soran készithet el maganak. A késobbiekben ezzel az azonositoval be tud 1épni az
oldalra, hogy hozzaszélasokat irhasson. Természetesen a hozzaszo6ldsok elolvasasahoz nem
kell belépni, csak 1j hozzdszo6las frasahoz. A hozzaszdlasok szintén fognak rendelkezni egy-
egy azonositoval (sorszdimmal), aminek a segitségével meg lehet majd allapitani, hogy ki irta
az adott hozzdszolast és melyik forumtémdba tartozik. Az aldbbi rajz az adatbazis egy
hozzavetdleges képét mutatja, természetesen ez a késébbiekben valtozhat:

2. A kezeldfeliilet:

A forum kezel6feliilete Flash-ben lesz elkészitve, mint mar korabban emlitettiik. A
kihivas nem az optikai design lesz, hanem az hogy miként kiildjiik és fogadjuk az adatokat az
adatbazisnak/-bdl. Ennek a részletes leirasa a 3. pontban kovetkezik. A kinézet ugyebar izlés

dolga, tehat ha valakinek nem tetszik majd az elkésziilt féorum, az nyugodtan reklamalhat
nalunk ©. A kezel6feliilet egy elézetes terve az alabbi képen lathato:
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Persze ez is valtozhat még a késdbbiek folyamdn. A ,Regisztraci6” gombbal
regisztrdlhatjdk magukat az 4j felhaszndlok, a teljes neviik, kivdnt felhaszndlénév és
jelszavunk megaddsdval. Ezutdin mdir nem csak kereshetnek a hozzdszdlasok kozott és
olvashatjadk azokat, hanem mar 6k maguk is hozzdszdlhatnak az egyes témdkhoz. A
regisztraciés gomb alatt taldlhaté a ,,Belépés” gomb, mellyel a mar kordbban regisztralt
felhaszndlok léphetnek be. Ezen két gomb alatt taldlhaté az 1j hozzdszélas bevitele és a
keresés funkciok gombja. Ha 4j hozzaszdlast irunk, akkor az, az aktudlisan kivélasztott
témahoz addédik hozza. A keresés gombra kattintdssal kereshetiink az aktudlis témaban
(esetleges késobbi bovités: Keresés csak az adott téma(k)ban, Keresés csak az adott
id6intervallumban), a keresés eredménye a jobb oldali téglalapban (az ,,0lvaséfeliileten”) fog
megjelenni. (Esetleges késobbi bovités: HTML és BBcode engedélyezése / letiltasa, smiley-k
tdmogatdsa a hozzaszdlasokban.)

Jobb oldalt talalhaté maga az ,,olvaséfeliilet”. Itt jelenik meg a kivalasztott téma, vagy
az éppen aktudlis keresés eredménye. Az olvasofeliilet felett vdlaszthatja ki a felhasznalo,
hogy melyik témdat akarja bongészni. Ha az adott témaban tobb hozzdszolas lenne, mint
amennyi egy oldalra kifér, akkor oldalakra lesz bontva.

3. A kommunikdcio

Ez a feladat legnehezebb része. Hogyan legyen megvaldsitva a MySQL és a Flash
kozotti kommunikdcié? Erre a legegyszerlibb megoldds egy PHP ,,program” ami az egész
feladat motorjat képezi. A Flash-ben minden gombnyomdst a PHP fog feldolgozni
(ActionScript segitségével), kiildi a kéréseket, adatokat, Uj hozzdszélasokat, stb... az SQL
szervernek €s varja t6le az adatokat. A masik irdnyba a kommunikacié kicsit masképp fog
mikodni, ugyanis a PHP nem kozvetleniil a Flash-nek fogja kiildeni az adatokat, hanem egy
strukturalt XML f4jlt fog generalni és a Flash majd ebbdl a fajlbol fogja kiolvasni a szamara
fontos adatokat. Az XML f3jl elozetes strukturaja az alabbi képen lathaté (a valtoztatas jogat
fenntartjuk ©):

<!DOCTYPE message [
< !ELEMENT message (post*)>
<!ELEMENT post (id, date, intopic, byuser, text)>»
< !ELEMENT id (¥PCDATA)>
<!ELEMENT date (¥PCCDATA)>
<!ELEMENT intopic (#PCDATA)>
< !ELEMENT byuser (#DCDATA)>
<!ELEMENT text (#DCDATA)>
1=

<messayge:
<post>
<id>245</id>
<date>Z006.10.03. 15:46</date>
<intopic>3</intopic>
<byuser>1Z </byuser:>
<text>i Z45-03 azonositoju hozzaszolas, melyet & 1Z2-ez azonositoju felhasznalo a 3-as szamu temaba irt.</text:>
</post>
<post>
<idr123</id>
<date>Z006.10.05. 1Z:0Z2</date>
<intopic>Z</intopic>
<hyuser>1l</hyuser:
<text>Ez itt egy hozzaszolas... @)</text>
</post>
<post>
<id>423</id>
<date>2Z006.10.04. 08:45</date>
<intopic>3</intopic>
<hyuser>1l</hyuser:
<text>Ez iz egy ujabb hozzaszolas.</text:>
</post>
</message>



A kommunikécids rész megvaldsitdsa folyamatosan fog torténni, egyszerre mindig
csak egy funkcié lesz implementdlva. Ez a feladat legkényesebb része, ugyanis minden
valtoztatds utdn hosszasan kell tesztelni a programot, hogy még minden miikodik-e és dgy
mukodik, ahogy kell és természetesen, hogy nincsen benne hiba.

Az eddig elvégzett munka

Ismerkedés a Flash-el, PHP-val, elézetes tervek készitése a latvanyhoz, adatbdzishoz
és az XML f34jl strukturdjdhoz. Végleges és teljesen tokéletes tervet illetve terméket
(alkalmazast) nem tudunk adni, hiszen a feladat Osszetettségét figyelembe véve és a
teljességre vald torekvéshez egy 2 f6bol all6 csoport teherbirdsan ez tdl mutat. Tudniillik még
barmi megvaltozhat a késébbiek folyaman akar kérésre is, ha azt sziikségesnek véljiik. (Foleg
a kezeldfeliilet design-ja lesz ilyen, az SQL-es tdbldzatok jelenlegi formdja ezzel szemben
szinte véglegesnek tekinthetd.)

A projekt munkaterve

A projekten beliill mind a 3 modul parhuzamosan lesz fejlesztve. Természetesen
egyszerre csak egy modul tervezésére és implementdldsira koncentrdlunk. Az alapvetd
feladatok kozé tartozik az adatbdzis tervezése, illetve a funkcidterv készitése. Az adatbizis
tervezése és modellezése is az els6 1épések kozé tartozik, s6t a funkcidterv is ekkorra késziil
el, hiszen altaldaban a megrendeldnek csak elképzelései vannak a kivant funkciokrol. A feladat
megismerése €s megértése soran megfelel6 moédon vélaszthaté az adatbazis kezelO rendszer
tipusa is. Ezek utin az adatbazis implementidlasa mar csak egy 1épés. Majd a Flash
technologia megismerése kovetkezik kifejezetten az adat- illetve adatbazis kapcsolat
tekintetében (ActionScript, XML kezelése). Ezt koveti a kliens illetve szerver oldali modulok
implementéldsa (Flash-ben), majd ezek 0sszekotése a PHP (és XML) segitségével. A befejez6
részben a tesztelés fog torténni.



