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Bevezeto

Ebben a dokumentumban le fogom irni (nagyvonalakban) hogy hogyan is miikodik a
,»CSeRe-BeRe Borze” (a tovdbbiakban: CSBB). Elsésorban az keriil majd megyvitatisra, hogy
mi is torténik, ha valaki megnyom egy gombot a borze kezeldfeliiletén, vagy kivdlaszt egy
meniipontot, stb. A kod (tdl) részletes megvitatdsdba nem megyek bele, ha valaki nem ért egy
parancsot vagy hogy mit hogyan haszniltam, az keressen fel személyesen vagy MSN-en
(elérhetdség 1d. a dokumenticié végén). Elsoként az adatbazis felépitését fogom részletezni,
majd jon maga a borze és annak a kddja.

1. Az adatbazis felépitése

Az adatbazist MySQL-ben hoztam 1étre. Azért erre a rendszerre esett a valasztdsom, mert
mar kordbbrdl ismertem (Projekt Labor) és mert szerintem végtelen egyszerii kezelni. Az
adatbdzis 4 tablabol all, melyek a kdvetkezok:

- cards: ez tarolja az egyes kartyakat

- numbers: ez a tabla tarolja hogy melyik felhasznalénak hany darab kartydja van az
egyes szinekbol

- objects: itt vannak eltarolva az adatbazisba felvett targyak

- users: ebben pedig a felhasznal6k adatai vannak tarolva

Az egyes tablazatok belso felépitése pedig az alabbiak szerint 1athato:

a) cards

c_cardid - INT(5): a kartya azonositéja, az adatbazis generdlja, minden kartydnak

egyedi azonositdja van, a tobbi tdbldban ez alapjan lehet keresni. 5 bajt hosszisagu

integer tipus.

- c_color - VARCHAR(255): a kértya szine, hogy a felhaszndlok konnyebben tudjik
azonositani a kértydikat. Max. 255 karakter hosszisagu sztringet lehet megadni.

- c_minvalue — INT(11): a kirtya minimum értéke, azaz alsé értékhatdra. Egy 11 bajt
hosszi integer, azaz nagyon nagy értéki kértyakat is 1étre lehet hozni ©.

- c_maxvalue — INT(11): a kdrtya maximum értéke, szintén 11 bajtos egész.

b) numbers

- n_userid - INT(5): a felhaszndlé egyedi azonositdja, ki€ a kartya (= wu_userid).
Maximum 5 bijt hosszisdgi egész, ugyanigy ahogy az dsszes tobbi azonosito.

- n_cardid - INT(5): a kirtya egyedi azonosit6ja, azaz hogy melyik kértydrdl van szd.

- n_howmany - INT(11): egy 11 bajt nagysidgu integer, mely megmondja, hogy az
n_userid (= u_userid) azonositéju felhaszndlénak az n_cardid (= c_cardid)
azonositéju kartyabol hany darabja van.



) objects

- o_objectid - INT(5): a targyak egyedi azonositdja, 5 bajt méreti. Az adatbazis
automatikusan generdlja, amikor egy targy fel lesz véve. KésObb ez alapjan lehet
azonositani a targyakat.

- o_userid - INT(5): annak a felhasznalonak az egyedi azonositdja, aki a tirgyat felvette
a rendszerbe. Vagy ha a tiargy mar el van adva, akkor annak a felhaszndlénak az
azonositoja, aki a targyat megvette.

- o_name - VARCHAR(255): a tirgy megnevezése,maximum 255 karakter hosszan.

- o_value - VARCHAR(255): ez a mez0 két funkcidt tolt be egyszerre: amig a targy
~fodo”, azaz fiiggd statuszban van, addig a felhaszndldk altal ,,Szerintem ennyit ér’
mez0 tartalma van benne, miutin az admin megbecsiilte a targyat annak a kartyanak
az egyedi azonositdja szerepel itt, amelyik asztalra keriilt.

- o_date - DATETIME: a targy adatbézisba valé felvételének a diatuma masodperc
pontossaggal. A PHP date() fiiggvénye generdlja automatikusan, amikor a felhasznal6
rényom a ,,Hozzdad’ gombra.

- o_status - VARCHAR(255): a targy allapota. 3 értéket vehet fel, melyek a kdvetkezok:

= todo: a felvételtdl a becsiilésig tarté allapot. Az ilyen dllapoti targyakat
csak a becsiis lathatja, a ,,Fiiggoben lévé tdrgyak becslése” panelen.

= ok: a mir megbecsiilt, de még nem eladott targyak, tehat azok, amelyek
az egyes asztalokon vannak. Ezeket minden felhasznal6 lathatja a
megfeleld asztal kivalasztdsdval vagy a keresés eredményeként.

= sold: a mér eladott tirgyak lesznek igy jeldlve. Csak az a felhaszndl6
lathat ilyen jeloléssel elldtott targyat, aki a kérdéses targyat sajat maga
vette meg.

- o_picture - LONGBLOB: ha a targyhoz lett kép feltdltve, akkor az ebben a mezdben
lesz eltarolva mint bindris adat. Maximum 2MB méreti fajlokat lehet feltolteni.

- o_description - TEXT: a targy leirasa, ha felvételkor lett megadva. TEXT tipusu, tehat
elvileg barmilyen hosszusagu lehet.

d) users

- u_userid - INT(5): a felhaszndl6 egyedi azonositdja, a MySQL generdlja automatikusan
minden felhasznalénak regisztracidkor.

- u_fullname - VARCHAR(255): a felhasznal6 teljes neve, maximum 255 karakter.

- u_address - VARCHAR(255): a felhasznalo lakcime, szintén max. 255 karakter.

- u_username - VARCHAR(20): a felhaszndl6 loginneve, amit a regisztraciokor
valasztott. UNIQUE kulcsu, tehat minden felhaszndlénévnek egyedinek kell lennie.
Maximum 20 karakter lehet.

- u_password - VARCHAR(20): a felhaszndl6 regisztraciokor vélasztott jelszava, MD5-6s
kédoléssal titkositva. Szintén maximum 20 karakter lehet.



Az alabbi képen lathat6 az adatbazis logikai modellje:

u_userid
u_fullname
u_address
U_LISErname
u_password

obie
o_objectid
— |o_userid
o_name
o_value
o_date
o_skakus
o_pickure
o_description

c_color
C_minvalue
C_maxvalue

2. A rendszer felépitése

Miel6tt elkezdem a rendszer részletes elemzését els6ként szeretnék egy par dolgot
megjegyezni. Ezek altaldban igazak a teljes rendszerre és sokszor el6fordulnak, ezért nem
fogom 6ket minden egyes alkalommal djra leirni. Tehét a kvetkezdkrol van sz6:

- a felhaszndldk a $user viltozén keresztiil lesznek azonositva, ami bejelentkezéskor
lesz bedllitva a felhaszndlé u_userid azonositdjara. Ez a véltozé minden form-ban
rejtett attribitumként utazik. Sajnos ez nem egy bombabiztos mddszer, de ezt tudtam a
legegyszeriibben megvaldsitani. Ha valaki a user.php-t anélkiil probdlna megnyitni
hogy nem adja 4t a ,,User ID”-t a rendszer nem engedi hasznalni az egyes funkcidkat.
Ugyanez igaz az admin.php-re is.

- a form-okban a ,,User ID”-n kivill még egy adat ,utazik” rejtetten minden egyes
alkalommal, méghozza a $doWhat. Ez a viltoz6 jeloli, hogy épp melyik panel volt
nyitva és azért kell, hogy a form elkiildése utdn is nyitva maradjon az a panel, és
persze a hozzatartozé PHP kédrészlet lefusson.

- az el6z6hoz kapesolddik a $dolt viltozo is, ami szintén rejtettként utazik dltaldban. Ez
a véltozo azért kellett, mert a f4jl megnyitdsakor automatikusan lefut minden rész ami
a fijlban van. Es pl. ha megnyitjuk az ,Uj tdrgy hozzdaddsa” panelt, akkor a
hozzdadas résznek mindaddig nem kell lefutnia, amig a felhaszndl6 ténylegesen meg
nem nyomta a ,,Hozzdad’ gombot. Ez igaz az 6sszes tobbi panelre is.

- a rendszerben minden paraméter POST forméban lesz atadva, azaz nem latszik a
bongészé cimsavjdban, hogy épp mit kiild. Erre részben azért volt sziikség, mert a
képmegjelenités csak igy miikodik, részben pedig azért, mert a felhaszndlék szdméara
felesleges informacidkat nem kell megjeleniteni.



A kovetkezokben a rendszerhez tartoz6 fajlokat kiilon pontokba szedve ismertetni fogom.

a) connect.php

Ez a fajl, mint a neve is mutatja, csatlakozik. Méghozza a szerverhez val6 csatlakozast és
az adatbdzis kivalasztasat végzi el. Mdas egyéb funkciok nincsenek benne. Ez a f4jl az 6sszes
tobbi fajl legelején be van ,.include’-olva igy késobb nem kell foglalkozni az adatbazishoz
val6 csatlakozdssal.

b) index.php

A CSBB nyitélapja, nem tartalmaz madst, mint a bejelentkezéshez sziikséges mezdket,
ugymint felhaszndlonév és jelsz6. Ez egy form-ban foglal helyet, majd ha a felhasznil6
megnyomta a ,Bejelentkezés” gombot tovdbbirdnyitja a login.php-re és a megfeleld
paramétereket atadva az elvégezheti az ellendrzést, stb...

Egy masik form-ban, a bejelentkez6 doboz alatt talalhat6 a regisztraciéhoz vezetd gomb,
mely azért kellett hogy form-al legyen megvalésitva, hogy a register.php-ben a mezdket
alapértelmezésben kinullazva talaljuk és a PHP ne jelezzen hibat nem inicializalt véltozok
miatt. Késobb rdjottem, hogy ezt is meg lehetett volna csindlni egy $dolt rejtett paraméter
segitségével, de mar nem javitottam &t, igy valtozatosabb lett a megvaldsitott kod. A tobbi
féjlban mar csak a $dolt-es megoldast hasznaltam.

C) register.php

Ez a f4jl Iényegében egyetlen form-bdl all, melyben a regisztracidhoz sziikséges adatokat
lehet megadni. Majd a ,Regisztralok” gomb segitségével egy gyors hibaellenérzésen
atfuttatva (mindenhol minimum egy karakternek meg kell lennie adva, a maximum értékeket
pedig az adatb4zis leirdsabol lehet kiolvasni (Id. 1. pont) és a két megadott jelszonak egyeznie
kell) a PHP elkiildi az adatbazisnak egy INSERT segitségével az 4j felhasznal6 adatait.

Innentdl kezdve él a regisztracio és be lehet Iépni. A sikeres regisztracidt egy kis iizenettel
jelzi a rendszer, majd 5 médsodperc elteltével automatikusan atirdnyit a nyitélapra.

A MySQL-t6] visszajovoé adatokon csak egyetlen hibaellendrzés lesz végrehajtva (if ...
mysql_errno() ... =1062) mely azt nézi meg, hogy létezik-e mér olyan loginnevi felhaszndld
a rendszerben. Ha igen, akkor ezt egy hibaiizenettel jelzi a felhaszndlé felé. Ezt a tényt a
MySQL az 1062-es hibakoddal jelzi (DUPLICATE UNIQUE KEY), ezért lesz az vizsgalva,
hogy 1062-es hibat kaptunk-e.

d) login.php

Ez a f4jl nézi, meg ha valaki be szeretne jelentkezni a CSBB-be, hogy létezik-e az adott
felhaszndlonév a rendszerben és stimmel-e a hozzd megadott jelsz6. Ezt az ellendrzést végzi
el a fajl elején a lekérdezés, mely a sziikséges adatokat POST paraméterként kapja az
index.php-t6l. Ha az adatbazisbdl iires eredmény jott vissza, azaz nem létezik olyan
felhaszndlo, akkor az elso feltétel nem teljesiil és hibaiizenet jelenik meg.

Ha kaptunk vissza ,,haszndlhat6” adatot, akkor a feltétel ,,else” dga fog lefutni, melyben
egy Ujabb feltétel taldlhatd. Ez azt figyeli, hogy ki szeretne belépni a rendszerbe. Ha az 1.
szamu felhaszndl6 — aki az admin, u_serid = 1 — akkor teljesiil a feltétel és egy kicsit mas
tidvozlo-iizenet fogadja, mint sima felhaszndlé esetén, melyet a feltétel nem teljesiilése esetén

jelenit meg a rendszer.



€) admin.php

Ez a f4jl tartalmazza a teljes ,,Admin Kezelofeliiletet”. Itt végezheti el a rendszergazda a
»rendszergazdai” funkcidkat, mint pl. a fiiggbben 1évo targyak becslése vagy udj kartya
létrehozasa. A fajl felépitése viszonylag egyszerii: minden megjelenitendd szoveg, tablazat,
stb. egyetlen nagy feltételben foglal helyet. Ez a feltétel vizsgalja, hogy be van-e jelentkezve
valaki. Ha igen, akkor lathatjuk a fels6 meniit és az abbdl megnyitott paneleket. Ha nincsen
bejelentkezve senki, de valaki mégis el akarja érni az admin.php-t (kdzvetlen hivatkozik ra),
akkor nem teljesiil ez a szinte egész fajlt magaba foglalé feltétel és egy hibaiizenet keriil csak
megjelenitésre (a f4jl legvégén talalhaté az erre szolgald tablazat).

A ,nagy” kiilso feltételen beliil a f4jl tovabbi két részre bonthat6: a fels0 menii-t
megjelenité form-ra €s minden egyébre. A minden egyé alatt egy tobbes feltételt kell érteni,
melynek minden egyes dga egy-egy panel megjelenitésével €s az ahhoz tartoz6 funkcidk
megvaldsitasaval foglalkozik. A felsd meniit egy form-ban taldlhaté select-ben 1év6 option-
ok jelentik. Minden ilyen opcié egy funkciét jelképez. Ha valaki kivalaszt egyet, akkor a
$doWhat viltoz6 mondja meg, hogy melyik funkciérél van szé és az alatta 1évé nagy
feltételben melyik 4g fusson a tovdbbiakban. Pl. ha meg szeretnénk tekinteni a jelenlegi
kértydkat a rendszerben, a $doWhat értéke 2-re dllitédik és innentél kezdve csak az ,.else if
($doWhat==2) { ... }” részben levé sorok futnak le. Természetesen mindaddig, amig valaki
valami mdst nem vdlaszt a meniiben és a ,,Mehet” gombbal mésra nem éllitja a $doWhat
értékét.

Most vegyiik egyesével a meniipontokat, azaz a tobbes feltétel egyes részeit:

$doWhat = 1

Ez a rész foglalkozik a fiiggdben 1év0 targyak megjelenitésérdl, és ha az admin
megbecsiilte Oket, akkor a megfeleld valtoztatasok elvégzésérdl az adatbazisban. Az elején
kapdsbol egy bonyolult kédrészlet kovetkezik az ,.if ($doWhat==1) { ... }’-ben. Ezt a részt
kés6bb targyaljuk, most ugorjuk at.

Elsoként egy lekérdezés megkeresi az adatbazisban az Osszes olyan targyat, amely
allapota ,,todo”, azaz fiiggdben van. Majd ezeket a targyakat egy tablazatba rendezi a ,,while
($row ...) { ... }’cikluson beliil. Itt taldn csak annyit érdemes megemliteni, hogy a tdbldzat
generaldsa kozben az egyes checkbox-ok, legordiilé6 meniik (ahol a szint lehet kivalasztani)
értékei és a targyak azonositéi egy-egy tombbe keriilnek. fgy késébb konnyebb lesz veliik
dolgozni. Ez a tablazat egy form-ban foglal helyet, melynek a végét a ciklus utani ,.echo”
parancs ,,zarja le”.

Ha valaki megnyomja a ,,Fiiggdben 1évé tdargyak becslése” gombot az ,,if ($JdoWhat==1)"
feltétel elején 1évd bonyolult rész fut le, amelyet az elébb atugrottunk. Ez a rész elsdként
leellenérzi, hogy le kell-e futnia (,,if ($dolt==1)"), ha igen, akkor tovdbbi ellenérzések
kovetkeznek egymadsba dgyazva. Az elsO feltétel megnézi, hogy a targyak azonositdit
tartalmaz6 tomb (,if (isset($_POST['objectid']) && is_array($_POST['objectid']))”)
l1étezik-e. Ha igen, akkor szétbontja kulcs-érték parokra egy ,.foreach” segitségével, majd egy
ujabb ,foreach” ugyanigy szétbontja a kartya-azonositokat. Ha az el6zé kettd kulcsa
megegyezik (tehat be volt jelolve a tirgy és ugyanabban a sorban van legordiild menii is),
akkor kovetkezik a felhaszndl6-azonositok szétbontdsa. Ezutdn egy tjabb feltétel leellendrzi,
hogy a felhasznal6-azonosité kulcsa és a checkbox kulcsa megegyezik-e.

Ezzel a 3 egymasba agyazott if-el és 3 foreach-el 1ényegében Osszerendeztiik a bejelolt
targyakat a hozzdjuk kivalasztott szinnel és a felhasznildval aki a targyat felvette. Most



kovetkezik az értékadds. A $setValue bedllitia a tdrgy értékét a legordiilé meniibdl
kivélasztott szinre, a $setStatus pedig fiiggérol készre dllitja a targyat. Ezzel a targy kész is.

Ekkor még vissza van a felhaszndlonak a megfeleld szamu kartyak jovairasa. Itt elsOként
egy feltétel megnézi, hogy van-e mér az adott szinli kartydbdl a felhaszndlénak. Ha van, akkor
egyszerien hozzdad egyet, de ha még nincsen akkor egy uj sort szir be ,,numbers” tdbldba.
Ha mindhdrom lekérdezés sikeresen lefutott, akkor ezt egy iizenet nyugtdzza (,.if ($resValue
& & $resStatus && $resCards)”). Ezzel a targyak becslése részen végig is értiink.

$doWhat = 2

A 2. rész foglalkozik az dj kartya felvitelérdl a rendszerbe. Egy form gondoskodik arrdl,
hogy a megfeleld adatokat be lehessen vinni a rendszerbe. Ha megnyomtuk az ,,Uj kdrtya
felvétele” gombot, a $addCardInput értéke 1 lesz és a form utdn kovetkezd rész lefuthat. Ez
megprobdlja a kapott adatokat berakni az adatbazisba egy INSERT segitségével.

Ha hibét kapunk vissza, megnézi, hogy az 1062-es hibaszammal van-e dolgunk. Ha igen,
akkor ez azt jelenti, hogy egy UNIQUE kulcsi mezdben 2 azonos bejegyzés akart 1étrejonni,
aminek nem szabad megtorténnie. Magyarra forditva ez annyit jelent, hogy olyan kartyat
akartunk létrehozni, amelynek a szine megegyezik egy mar létez6 kartyaval. Ekkor kapunk
egy hibaiizenetet, hogy ilyen szinii kartya mar 1étezik. Ha sikeres volt a felvétel, akkor szintén
egy lizenet nyugtazza.

$doWhat = 3

A 3. rész valdjaban a masodik a kezeldfeliileten, de mivel késObb lett megvaldsitva ezért
lett harmadik. Nem sok mindent csindl, csak annyit, hogy megjeleniti a rendszerbe felvitt
kartydk Osszes tulajdonsdgat. Ehhez egy SELECT, majd a kapott adatokat megjelenit while
ciklus bdven elég.

$doWhat = 4

Ez a rész foglalkozik a statisztikdk megjelenitésével. Lényegében csak par egymads utdn
rakott lekérdezés és azok eredményeit egy tablazatba beird ciklusokrél van szd. A
lekérdezések sorban: az Osszes kartya szam, a kértydk szinekre bontva, az dsszes felvett targy
szdma, a felvett targyak asztalonkénti bontdsa, a felvett tirgyak allapotonkénti bontdsa.

$doWhat =

Ha a $doWhat értéke nincs bedllitva (azaz = 0, amit a fajl legelején automatikusan
allitunk), akkor a nagy eldgazdsunk utolsé ,.else” része fut le, mely csak egy rovidke iizenetet
ir ki a felhasznalénak, hogy valasszon valamit a felsé meniibol.

Es végiill de nem utols6 sorban bezdrdsra keriil a ,kiils6” feltételiink is, mely azt
ellendrizte, hogy be vagyunk-e jelentkezve. Ha nem, akkor itt a fajl végén talalhaté rovid kis
részlet fut le, mely egy hibaiizenetet ir csak ki.



f) user.php

A user.php mint a neve is mondja a felhaszndldkkal foglalkozik. Pontosabban a teljes
felhaszndl6i kezeldfeliillet ebben az egy fajlban foglal helyet. A fajl felépitése kisértetiesen
hasonlit az admin.php-hoz, ezért az azonos részeket nem is from le, csak a $doWhat altal
jelzett szakaszokat. Az azon kiviili részek szinte sz6 szerint ugyanazok.

SdoWhat = 1

E rész segitségével lehet 1j targyakat felvenni a rendszerbe. Elsoként egy form keriil
megjelenitésre, majd ha abban valaki megnyomja a ,,Hozzdad” gombot a $dolt 1-re allitédik
és a PHP-s rész is lefuthat, mely hozzdadja az adatbazishoz a form-ba beirt adatokat. Ha
sikeres volt az INSERT akkor egy iizenettel nyugtizza. Egyetlen feltétel-vizsgalat van csak,
méghozz4 az, hogy legyen a felvett tirgynak neve (,,if (strlen($objName)==0)").

$doWhat = 2

Ez a rész foglalkozik az egyes asztalok megjelenitésével és azzal, hogy ha valaki egy
targy eldtt bekapcsolja a checkbox-ot és ranyom a ,,Megveszem” gombra, akkor az adott targy
lekeriiljon az asztalrdl és a felhaszndlé megvasarolt targyai kozé keriiljon. Es természetesen,
hogy a megfeleld szamu jegy levondsra keriiljon

Els6ként par valtozé be lesz dllitva, majd ezutdn kovetkezik egy tobbszordsen egymdasba
agyazott if-foreach rész, mely hasonléan az admin.php-ben latott megoldason alapul. Annyi
kiilonbséggel, hogy itt nem adunk jegyeket, hanem vesziink el. Természetesen jegyet csak
akkor tudunk elvenni egy felhasznal6tdl, ha van neki, ezt vizsgilja az
Hif ($userCards['n_howmany']>0)". Ha a felhaszndlénak van megfelel6 szinii jegye, akkor
az 1. UPDATE-el elvesziink tdle egy darabot, a 2. UPDATE-el pedig atéllitjuk a targy
allapotat ,,sold’-ra (tehét eladva).

A fenti rész csak akkor fut le ha a $dolt 1-re van dllitva, de valéjdban most kovetkezik
csak a megjelenités: els6ként végziink egy lekérdezést, hogy a felhasznalonak melyik szina
kartyabdl hany darab van és ezt egy tablazatban megjelenitjilk. Majd egy tjabb tablazat keriil
kirajzolasra, melyben a felhasznal6 ki tudja vélasztani, hogy melyik asztal tartalmat szeretné
latni. Ha a ,,Megnézem” gombra kattintottunk egy djabb $dolt allitédik 1-re és megkezdédhet
az asztalok tartalmdnak megjelenitéséért felelés PHP kod futdsa. A $selectColor-al
kivélasztjuk az Osszes olyan szinli targyat, amelyik asztalt a felhasznalé kivélasztotta. Majd
egy while ciklussal kifrjuk az asztal tartalmat egy tabl4zatba.

A tébldzat végé taldlhatd ,,A kijeloltek megvétele” gomb, mellyel dtugrunk a $doWhat = 2
rész elejére és elvégezziik a ,,vasarlast” a fent leirtak szerint.

$doWhat = 3

A keresés annyiban tér el az asztal-kivdlasztds mddszertdl, hogy a szin kivélasztisa
helyett a felhaszndlé megadhat egy keresési sztringet €s azt, hogy a tirgyak neveiben vagy
lefrasdban torténjen a keresés. Mivel a kdd 95%-a ugyanaz mint a $doWhat = 2 esetén ezért
nem részletezném kiilonosebben. A lényegi valtozas csak 1 MySQL lekérdezésben tortént
(amelyikben megkeressitkk a kérdéses targyakat). Minden egyéb hasonléan miikodik a
kordbban leirtakkal.



SdoWhat = 4

E részben nézhetjik meg, hogy milyen jegyeink vannak. A kéd felépitése nagyon
egyszerl: elséként egy SELECT-el kivélasztjuk a felhaszndlohoz tartozé kartyakat, majd egy
while cikluson beliil szépen tablazatba rendezve kiirjuk az eredményt.

$doWhat = 5

Ebben az dgban az altalunk megvasarolt targyak listdjat taldljuk. Szintén nagyon egyszerii
a felépitése: egy MySQL lekérdezés megkeresi az 0sszes olyan targyat, aminek az dllapota
»eladva” (o_status = ’todo’) és amelynek a tulajdonosa az éppen bejelentkezett felhaszndld
(o_userid = ’$user’). Ha nem kaptunk egyetlen rekordot sem, akkor az illetd még nem
vasarolt semmit, ezt egy iizenet jelzi. Ha kaptunk adatot az adatbazistdl, akkor egy szokdsos
while ciklussal tablazatba rendezziik a targyakat és kész.

Ezzel be is fejeztiik a user.php targyaldsat. Végiil, de nem utolsé sorban pedig kovetkezzen a

fajl, mely a képek megjelenitéséért felelOs.

g) getimage.php

Ez a f4jl foglalkozik az adatbazisban tarolt képek megjelenitésével. 8 1ényegi sorbdl 4ll,
melybdl az els6 négy kivalasztja az adatbédzisbol a paraméterként kapott azonositdju targy
képét. Majd a kovetkez6 3 sorban a generdlt f4jl fejléce lesz bedllitva a JPG képek
megjelenitésének megfelelden. Végiil egy echo-val a kép bindris tartalma bele lesz ,,toltve” a
fajlba, 1étrehozva ezzel a megjelenitett képet.

3. Végszo
Ezzel végig is értiink volna az egyes fajlok és ezzel egyiitt a CSBB targyaldsan. A
forraskddok az aldbbi cimen lesznek elérhetdek, igy mindenki megtekintheti, hogy mirdl is

volt sz6 az elmult par oldalon:

http://619media.uw.hu/abkra

Aki nem értett volna valamit, annak itt van az MSN cimem, ahogy a dokumentum elején
igértem. Barkinek szivesen segitek:

drunken _m@freemail.hu




